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PLAN STUDIOW | STOPNIA NA KIERUNKU INFORMATYKA
SPECJALNOSC: MULTIMEDIA | GRAFIKA KOMPUTEROWA

PRZEDMIOTY SPECJALNOSCIOWE
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1 JEZYK OBCY z 42 42 21 21 2 2
1 |MATEMATYKA I E/Z, 14 14 28 14 14 28 4 4 8
1 PODSTAWY PROGRAMOWANIA E/Z, 28 28 56 21 28 49 2 3 5
1 PODSTAWY EKONOMII 3 14 14 14 14 4 4
1 PODSTAWY ZARZADZANIA E/Z, 14 14 28 14 7 21 3 4 7
1 PODSTAWY TECHNOLOGII INFORMACYJNEJ | APLIKACII BIUROWYCH z 14 14 14 14 2 2
1 METODY EFEKTYWNEGO UCZENIA SIE | TWORZENIA PRAC PROJEKTOWYCH z 14 14 14 14 2 2
1 BHP z 4 4 4 4 0 0
Suma 102 0 98 200 95 0 70 165 17 13 30
1]2 JEZYK OBCY z 45 45 24 24 2 2
2|2 MATEMATYKA Il E/Z, 15 15 30 16 16 32 4 4 8
3[2 PROGRAMOWANIE OBIEKTOWE E/Z, 15 30 45 16 24 40 3 4 7
4[2 SYSTEMY OPERACYINE (33 15 30 45 24 24 48 3 4 7
5[2 JEZYKI PROGRAMOWANIA - STUDIUM PRZYPADKU z 15 15 16 16 2 2
7|2 NARZEDZIA INFORMATYKI z 15 15 16 16 4 4
8|2 CWICZENIA DO WYBORU z 15 15 0 0 1 1
102 WYCHOWANIE FIZYCZNE* z 30 30 0 0 0 0
Suma 60 0 180 240 72 0 104 176 12 19 31
1]3 JEZYK OBCY z 45 45 24 24 2 2
2|3 FIZYKA [ 15 30 45 24 16 40 3 3 6
3[3 RACHUNEK PRAWDOPODOBIENSTWA | STATYSTYKA [ 15 30 45 16 16 32 3 4 7
43 INZYNIERIA SYSTEMOW BAZODANOWYCH [ 15 30 45 16 24 40 3 4 7
5[3 SIECI KOMPUTEROWE [ 15 15 30 16 24 40 4 4 8
6[3 CWICZENIA DO WYBORU z 15 15 0 0 1 1
Suma 60 0 165 225 72 0 104 176 13 18 31
1]4 JEZYKI PROGRAMOWANIA - STUDIUM PRZYPADKU z 15 15 8 8 1 1
2[4 INZYNIERIA SYSTEMOW BAZODANOWYCH [ 15 15 24 24 4 4
3[4 PROGRAMOWANIE ZAAWANSOWANE z 15 15 30 16 24 40 2 3 5
4[4 ELEKTROTECHNIKA | ELEKTRONIKA [ 15 15 30 8 16 24 2 3 5
s[4 AUTOMATYKA | ROBOTYKA [ 15 15 30 8 16 24 2 3 5
6[4 MATEMATYKA DYSKRETNA z 30 30 24 24 4 4
7| 4 [PODSTAWY KOMUNIKACI z 15 15 8 8 2 2
s[4 CWICZENIA DO WYBORU z 15 15 0 0 1 1
94 JEZYK OBCY 3 45 45 24 24 2 2
1014 PRAKTYKI ZAWODOWE 320 320 320 320 5 5
Suma 75 0 470 545 64 0 432 496 11 0 23 34
1]s PROJEKTOWANIE SYSTEMOW INFORMATYCZNYCH [ 15 30 45 16 32 48 2 2 4
2[s PROJEKTOWANIE INTERFEISOW UZYTKOWNIKA [ 15 15 30 8 24 32 3 3 6
315 Grafika wektorowa E/Z| 15 15 30 8 8 16 3 2 5
415 Grafika rastrowa i fotografia E/Z| 15 15 30 8 8 16 2 2 4
5[s Kompozycja £/2 15 15 30 3 8 16 2 2 4
65 CWICZENIA DO WYBORU z 15 15 0 0 1 1
7[s PRAKTYKI ZAWODOWE 320 320 320 320 5 5
105 PROSEMINARIUM z 15 15 16 16 2 2
Suma 75 0 440 515 48 [ 416 464 12 0 19 31
1] 6 [INTELIGENCIA EMOCIONALNA W BRANZY IT z 15 15 30 8 8 16 1 1 2
2| 6 [PROGRAMOWANIE APLIKACII INTERNETOWYCH z 15 30 45 8 16 24 1 2 3
36 INZYNIERIA SYSTEMOW | ANALIZA SYSTEMOWA [ 15 15 30 8 8 16 2 2 4
4l6 OCHRONA WEASNOSCI INTELEKTUALNEJ E 15 15 16 16 3 3
516 Multimedia w biznesie Z 15 15 8 8 16 1 1 2
616 Studium - grafika dla serwisow www E/Z, 15 15 30 8 16 24 2 2 4
7[s Narzedzia graficznej prezentacji danych Bl [ 15 15 30 8 8 16 2 2 4
96 PRAKTYKI ZAWODOWE 320 320 320 320 5 5
106 SEMINARIUM DYPLOMOWE Z 30 30 24 24 3 3
Suma 90 0 455 545 48 [ 424 472 9 0 21 30
1]7 ARCHITEKTURA KOMPUTEROW [ 14 14 28 7 7 14 1 2 3
27 BEZPIECZENSTWO W SYSTEMACH I SIECIACH KOMPUTEROWYCH E/7] 14 14 28 14 21 35 2 5 7
3|7 ie informacji ialnej E/Z| 14 14 28 7 7 14 2 4 6
4|7 Poligrafia i DTP [ 14 14 28 7 7 14 3 4 7
5|7 SEMINARIUM DYPLOMOWE z 28 28 21 21 7 7
Suma 56 0 84 140 35 [ 63 98 8 0 22 30
Suma 518 0 1892 2410 434 0 1613 2047 82 0 135 217




